Geschichtenbuch m

der Gruppe 8
im Rahmen des Sprachprojektes

»Geschichten (er)finden”
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»Eine neue Geschichite vonw
Petterson und Findus'”

(Ergdhltheater mit ,Story Cubes”)

Imv Gawtenw entdecken Petterson und
Findus eine seltsame Blume. Petterson
wnd Findus lanfenw ing Haus und holen

eine Lupe; um die Blume
angusehe.
Komisch der Stiel waw ein Pfeil
wnd die Blume leuchtet wie eine
Taschenlampe. Wawr ey eine
Feuerblume vom Feuerbauwm?
Ob wir das Ratzel entychlivsseln oder
miissen wiv uber Bricken gehen?
Wir rufenv mit dem Handy Gustovson an,
Leider ist er nicht dev. Jetzt
SN geltenw wir imv Gauten neben
der Blume. Hoffentlich komumt
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Der Weihnachtsmann im Marchenland

Es war einmal ein Weihnachtsmann. Der

Weihnachtsmann mag eine Prinzessin und
die Prinzessin liebt das Biest.

Das Biest liebte den Konig.

Der Weihnachtsmann schaute sich gern im Spiegel
an, damit er der Schonste ist fiir die ganze Welt.

Der Konig machte ein Lagerfeuer im Garten, damit die Hunde
sich warm machen konnen. Der Konig war dann im Haus und hat
was geholt, ein leckeres Pfefferkuchenhaus und der tut das dem
Weihnachtsmann in den Sack. Er hat das
Pfefferkuchenhaus in den groBen Sack

gesteckt! Der Weihnachtsmann
hat den groBen Sack zum Prinzen

geschafft, damit der Prinz einen  gepo

Ring in fien Sack tun kann fiir die schone Prinzessin. égi‘ 5
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- ’?:ﬁ, Die Prinzessin hat den Prinzen geheiratet,
ﬁ ( - der wurde Konig und hat eine
groBe Schatztruhe mitgebracht.
' Und dann hat der
Weihnachtsmann mit dem Esel gereitet. Er ist weit fortgeritten

zu den Zwergen. Da zaubert der Weihnachtsmann den Esel zu

einem Pferd. Und damit reitet der
Weihnachtsmann um die ganze Welt und
verteilt Geschenke. Und wenn er nicht
gestorben ist, dann lebt er noch heute.

08.03.2019




» Wiirfelgeschichte”

(anfiand von ,,Story Cubes” erzihlen wir frei eine Geschichte)

Fs war 3} einmal eine Katze

"?’fm» )

. ‘*fﬁ)\\\’ " und die Rat eine
)}% &}7 Feder gefunden.

Dann traf sie einen Clown mit

einer Kerze vor der Post. Der

Clown hatte ein Geldstiick. Da

kam der Pirat

Raumschiff

einem Sdbel. Dann ist das

Geldstiick auf den Pferdekopf gefallen. Der

Pirat rannte hinterher und verlor seine

Gabel. Er rannte bei Rot iiber die Ampel um

Eis zu essen. & Und wenn er es bei

Rot tiber die ? Ampel geschafft hat,
f dann lebt er immer noch.
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Unsere Kartengeschichte

(anhand von Méarchenkarten erzdhlen wir frei eine Geschichte)

Es war einmal ein Klavier

es fand einen Drachen.
einen Chinesen und der
dem Drachen.

” Undes gab
spielte mit

~,, das konnte sogar laufen und

- -

@? Ein Eisiglu, das hatte der Chinese sich

SLUL w gebaut. Ich habe eine Jacke und der Chinese hatte
eine Jacke sich geholt, dass es nicht kalt wird. Und dem
Chinesen sein Vogel war sein bester Freund. Ich

habe 3 Mduse und die 3 Mduse haben sich ein Haus
gebaut neben dem Vogel. Ich habe eine

Nimmersatt Raupe Der Vogel will die Raupe Nimmersatt

auffressen. ¢ R Das sah das bunte Pferd und kam ganz
schnell K g/ herbei geritten. Ich habe einen Clown
und der rettet die Raupe und der Pirat kommt

auch noch angelaufen und will die Raupe retten. Und

da wollen alle schnell iiber die Ampel gehen. Ich
habe eine Birne und die teilen Clown, Pirat mit der
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Raupe, weil die ganz groBen Hunger haben. Ich habe ein

Goldstiick, davon kaufe ich eine Karte, die Karte muss man

hingeben. Dabei
Verkehrsschild und
Geschichte ist aus,

stoBt der Pirat an das

Iy

wir gehen nach Haus.

;,@l'."’/ bekommt eine Beule. Die
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